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UNIVERSIDADE FEDERAL DE OURO PRETO
PRÓ-REITORIA DE GRADUCAÇÃO

PLANO DE ENSINO
	Nome do Componente Curricular em português:

Programação para Dispositivos Móveis
Nome do Componente Curricular em inglês:

Development for Mobile Devices
	Código: 
CSI401

	Nome e sigla do departamento:

Departamento de Computação e Sistemas (DECSI)
	Unidade acadêmica:

ICEA

	Nome do docente:

George Henrique Godim da Fonseca

	Carga horária semestral

60 horas
Carga horária semanal teórica

1 horas/aula
Carga horária semanal prática

3 horas/aula


	Data de aprovação na assembleia departamental: 

13/08/2018

	Ementa: Plataformas móveis modernas. Android Studio. Conceitos Básicos de Android. Activity. Intent. Interface Gráfica. Persistência de Dados. WebServices. Mapas e localização. Services e notificações.

	Conteúdo programático: 

1. Introdução: Mercado de dispositivos móveis. Plataformas móveis modernas: Android e iOS. IDE Android Studio. Google Play.

2. Conceitos Básicos de Android: Arquitetura, Activity, View, Intent, Classe R, AndroidManifest, Gradle e LogCat.

3. Activity: Ciclo de vida, navegação entre telas, inicialização de uma nova Activity, Passagem de parâmetros entre telas. 

4. Intent: Envio de mensagem ao Android, Permissões, Navegação entre telas e envio de parâmetros, Intents Nativas do Android (navegador, email, câmera, chamadas, etc).  Classe Parcelable. Padrão de Projeto Singleton. Intent-Filter.

5. Interface Gráfica I: Classe View. Gerenciadores de Layout: FrameLayout, LinearLayout, TableLayout, RelativeLayout, Constraint Layout.

6. Interface Gráfica II: Widgets: TabHost, CheckBox, RadioButton, Spinner, ToggleButton, AutoCompleteTextView, ImaqeButton, ListView, GridView, RattingBar, SeekBar, Chronometer, Calendar, Dialogs, Toast, etc.  ActionBar: Menus e Navigation Drawer. Material Design.

7. Persistência de Dados: Arquivos e armazenamento interno, SharedPreferences, Introdução ao gerenciador de Banco de Dados SQLite. Firebase e login via conta Google e Facebook.

8. WebServices: Arquitetura Cliente-Servidor. Comunicação via Socket, JSON. AssyncTask. Requisições HTTP: Get e Post. WebView.

9. Mapas e localização: Localização no mapa – latitude e longitude. URIs de acesso ao GoogleMaps. Google Maps Android API.
10. Services: BroadcastReceiver, Notification, AlarmManager.


	Objetivos: 
- Aprender os principais conceitos de desenvolvimento para plataformas móveis;

- Desenvolver aplicações para a plataforma Android;

- Aprimorar a capacidade de desenvolvimento de software e o auto aprendizado;

- Desenvolver um pequeno portfólio de aplicações e competências adquiridas.

	Metodologia: 
- Aulas expositivas;

- Aulas de laboratório e trabalhos práticos.

	Atividades avaliativas: 
Descrição

Peso (%)

Data

Conteúdo avaliado

Trabalho I
30
26/04
Aulas 1 a 11
Trabalho II
40
07/06
Aulas 13 a 23 
Trabalho III
30
09/07
Aulas 25 a 31 
Ex. Especial

100

16/07
Aulas 1 a 33


	Cronograma:
Aula
Data

Conteúdo previsto
1

12/03
Apresentação da disciplina e do plano de aula 

2

15/03
Conceitos básicos de programação p/ dispositivos móveis.
3

19/03
Introdução ao Android e ao Android Studio
4

22/03
Activity: ciclo de vida
5

26/03
Activity: navegação entre telas
6

29/03
Activity: passagem de parâmetros
7

02/04
Activity: classe Parcelable
8

05/04
Activity: adaptador de lista
9

09/04
Activity: adaptador de lista personalizado
10

16/04
Activity: padrão de projeto Singleton
11

23/04
Persistência de dados: arquivo 
12

26/04

Avaliação do trabalho I

13

30/04

Interface gráfica I: Button, ComboBox, CheckBox, Switch, RatingBar, etc

14

03/05

Interface gráfica I: ListView, Spinner, AutoCompleteTextView, etc

15

07/05

Interface gráfica I: ImageView, TimePicker, DatePicker, TabHost

16

10/05

Interface gráfica I: Navigation Drawer, Menu, ActionBar

17

14/05

Interface gráfica II: gerenciadores de layout e propriedades

18

17/05

Interface gráfica II: gerenciadores de layout

19

21/05

Persistência de dados: SQLite
20

24/05

Intent: permissões

21

28/05

Intent: intents nativas

22

31/05

Intent: intent-filter

23

04/06

Mapas e localização
24

07/06

Avaliação do trabalho II

25

11/06
Serviços e notificação
26

14/06
Serviços e notificação
27

18/06
HTTP, sockets e serviços Web

28

25/06
HTTP, sockets e serviços Web

29

28/06
Firebase: authentication, analytics e adMob

30

02/07
Persistência de dados: NoSQL Firebase
31

05/07
Desenvolvimento Trabalho III
32

09/07

Avaliação do trabalho III

33

12/07

Avaliação do trabalho III

34

16/07
Exame especial
35

19/07
Entrega do resultado e correção do Exame especial.


	Bibliografia básica:

Lecheta, R. Google Android - Aprenda a criar aplicações para dispositivos móveis com o Android SDK. Quinta Edição. São Paulo: Novatec, 2015.
Google LLC. Android Developers. Disponível em:  https://developer.android.com, acessado em Janeiro de 2018.

	Bibliografia complementar:

Lecheta, R. Android Essencial com Kotlin. Primeira Edição. São Paulo: Novatec, 2017.

Lecheta, R. Android Essencial. Primeira Edição.  São Paulo: Novatec, 2016.


