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IDE

⚫ Android Studio 

(https://developer.android.com/studio/index.html)

⚫ Pré-requisito: JDK 

(http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloa

ds/jdk8-downloads-2133151.html)
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Configurando o Android Studio
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Configurando o Android Studio
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Criando um novo projeto
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Criando um novo projeto

⚫ Leva algum tempo na primeira execução pois o Android 

Studio faz o download do Gradle (e não te avisa!)
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Criando um novo projeto
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Criando um novo projeto
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Editor de código

Arquivos do projeto

Barra e menu de ferramentas



Criando um novo projeto
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Código fonte Java

Imagens da aplicação

Layout de telas

XML com definições adicionais

Aperte o play!



Criando um dispositivo virtual
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Criando um dispositivo virtual
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Criando um dispositivo virtual
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Criando um dispositivo virtual
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Tudo pronto

⚫ Aqui está o seu novo 

smartphone com seu app

⚫ Agora começa sua jornada

como desenvolvedor Android!
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HelloWorld
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Projeto A03 HelloWorld.rar



Atalhos importantes
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Ctrl + Espaço Auto completar

Ctrl + B Ir para a definição

Shift + F6 Renomear

Ctrl + / Comentar / descomentar

Ctrl + Alt + L Reformatar código

Shift + F10 Executar

Ctrl + Shift + S Configurações da IDE

Alt + Insert Geração automática de const. e getters/setters



Usar dispositivo como emulador

⚫ Ativar opções de desenvolvedor no dispositivo

⚫ Liberar configurações de desenvolvedor: Configurações -> 

Sobre o telefone -> tocar sete vezes sobre o número da versão

⚫ Menu: Configurações -> Programador será liberado
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Usar dispositivo como emulador

⚫ Instalar driver USB para ADB (Android Debug Bridge)

⚫ https://developer.android.com/studio/run/oem-usb.html?hl=pt-

br#Drivers

⚫ Conectar o dispositivo à USB

⚫ Ativar Depuração USB

⚫ Configurações -> Programador -> Deputação USB

⚫ Marcar a caixinha “Permitir depuração USB”

⚫ Executar 

aplicação

30

https://developer.android.com/studio/run/oem-usb.html?hl=pt-br#Drivers


Importando projetos
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Importando projetos

⚫ Eventuais problemas de compatibilidade são resolvidos 

automaticamente (Android Studio irá solicitar a atualização dos 

componentes necessários)
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Importando projetos

⚫ É possível importar projetos legados 

(não aparecerão com o ícone do Android Studio)! 

⚫ Basta selecionar a pasta do projeto e clicar OK:
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Renomear projeto
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⚫ Infelizmente não é trivial renomear um projeto pela IDE..

⚫ Alternativa:

⚫ Fechar Android Studio

⚫ Renomer a pasta do projeto para o nome desejado

⚫ Abrir Android Studio

⚫ Abrir o projeto (somente pelo Open...)

⚫ Limpar o projeto (Build -> Clean Project)

⚫ Importante para copiar projetos e reaproveitar código!



Importante!

⚫ Se você não conseguiu executar o exemplo “HelloWorld” 

no emulador e no dispositivo favor procurar me procurar 

solucionarmos o(s) problema(s)!

⚫ Precisaremos disso funcionando para as próximas 

aulas/trabalhos!
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