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e Proposta por Lourenco et al. (2003)

e Pressuposto

e Os otimos locais de um problema de otimizacdo podem ser
gerados a partir de perturbacdes na solucao 6tima local corrente

e A perturbacao precisa ser suficientemente forte para
permitir que a busca local explore diferentes solucoes e
fraca o suficiente para evitar um reinicio aleatorio
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e Componentes do ILS
e Geracdo de uma solucéo inicial
e Gera uma solugao s,

e Perturbacéao

e Modifica a solucéo corrente guiando a uma solucao
intermediaria s’

e Buscalocal
e Retorna uma solucéo possivelmente melhorada s”

e Critério de aceitacao
e Decide em gual solucao sera aplicada a proxima perturbacéo
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procedimento [LS

1 sy« GeraSolucaolnicial();

2 s+« BuscaLocal(sg);

3 enquanto (os critérios de parada nao estiverem satisfeitos) faca
4 s’ < Perturbacao(histoérico, s);

5 s"" «— BuscaLocal(s");

6 s < CriterioAceitacao(s, s’ histoérico);
8 fim-enquanto;

fim /LS,
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e A intensidade da perturbacao deve ser grande o
suficiente para permitir escapar do otimo local corrente e
permitir explorar diferentes regidoes. Ao mesmo tempo,
ela precisa ser fraca o suciente para guardar
caracteristicas do 6timo local corrente

e Um critério de aceitacdo comumente utilizado € mover-se
para o 6timo local s” somente se ele for melhor que o
otimo local corrente s, isto €, se f(s”) < f(s) para um
problema de minimizacao
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e Combina intensificacao com diversificacao

¢ Intensificacao

e E obtida fazendo-se pequenas perturbacdes na solucio corrente
(via busca local)

e Diversificacao
e E obtida aceitando-se quaisquer solucées s” e aplicando-se
grandes perturbacdes na solucao corrente
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e Para o problema da mochila possiveis perturbacoes sao:
e Nivel 1: alterar o valor de dois bits aleatérios
e Nivel 2: alterar o valor de trés bits aleatorios

e Para o problema do caixiero viajante possiveis
perturbacoes sao:
e Nivel 1: realizar duas trocas aleatorias de cidades
e Nivel 2: realizar trés trocas aleatorias de cidades
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