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Introdução
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⚫ Abordado
⚫ Visão geral (1, 2, 3)

⚫ Tipos de dados (4)

⚫ Operadores Básicos (5) 

⚫ Controle de Fluxo (6, 7)

⚫ Funções e Módulos (14, 15)

⚫ Entrada / Saída (16)

⚫ Exceptions (17)

⚫ Não abordado
⚫ Funções de tipos de dados (8 - 13)

⚫ Classes / Objects (18)

⚫ Expressões regulares (19)

⚫ Acesso a banco de dados (21)

⚫ Multithread (24)

⚫ Programação de GUIs (26)

⚫ Programação Web (20, 22, 23, 25)

⚫ Utilidades e extensões (26, 27)



Introdução
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Introdução
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⚫ Características

⚫ Facilidade de aprendizado – indicado a iniciantes em 

programação

⚫ Código enxuto – mais legível e fácil de manter

⚫ Ampla biblioteca – portável e compatível

⚫ Suporte a: orientação a objetos, banco de dados, GUIs, Web



Instalação
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⚫ Interpretador Python (recomendo a versão 3.7.X)

⚫ https://www.python.org/download

⚫ Pode ser configurado para acesso direto no terminal

⚫ IDE's para Python
⚫ A IDE padrão de Python é o IDLE, que já vem no instalador. Basta clicar 

com o botão direito em algum arquivo .py e “Edit with IDLE”

⚫ NetBeans: 

https://blogs.oracle.com/geertjan/entry/python_in_netbeans_ide_8

⚫ Eclipse: http://pydev.org/

https://www.python.org/download
https://blogs.oracle.com/geertjan/entry/python_in_netbeans_ide_8
http://pydev.org/


Sintaxe

⚫ Identificadores

⚫ Palavras reservadas
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Sintaxe

⚫ Endentação
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Variáveis
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Tipos de Dados

⚫ Number
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Tipos de Dados

⚫ String
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Tipos de Dados

⚫ List
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Tipos de Dados

⚫ Tuple
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Tipos de Dados

⚫ Dictionary
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Operadores Básicos

⚫ Aritméticos
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Operadores Básicos

⚫ Comparação
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Operadores Básicos
⚫ Atribuição
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Operadores Básicos

⚫ Operadores Lógicos
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Operadores Básicos

⚫ Pertinência a conjunto
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Operadores Básicos

⚫ Precedência
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Controle de Fluxo

⚫ if – elif - else

20



Controle de Fluxo

⚫ while
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Controle de Fluxo

⚫ for
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Controle de Fluxo

⚫ for
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Funções

⚫ Exemplo:
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Módulos

⚫ Exemplo:
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Entrada / Saída

⚫ Terminal
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Entrada / Saída

⚫ Arquivos: open e close
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Entrada / Saída

⚫ Arquivos: write
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Entrada / Saída

⚫ Arquivos: read
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Exceptions

⚫ Types
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Exceptions
⚫ Types
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Exceptions

⚫ Sintax example
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Exercícios

⚫ Escreva um programa que leia o peso e a altura do 

usuário e calcule seu IMC:

𝐼𝑀𝐶 =
𝑝𝑒𝑠𝑜

𝑎𝑙𝑡𝑢𝑟𝑎2

posteriormente informe a qual faixa o usuário pertence:

- IMC < 18.5: abaixo do peso

- 18.5 ≤ IMC ≤ 25: peso ideal

- IMC > 25: sobrepeso
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Exercícios

⚫ Escreva um programa que leia os coeficientes a, b e c e 

calcula as raizes de uma equação do segundo grau de 

acordo com a formula de Bhaskara:

∆ = 𝑏2 − 4 × 𝑎 × 𝑐

𝑥 =
−𝑏 ± ∆

2 × 𝑎

note que se ∆ < 0 não há raízes reais
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Exercícios

⚫ Escreva um programa que calcule a media dos 

elementos de uma lista

⚫ Escreva um programa que recebe uma lista de inteiros e 

a separe em duas novas listas: uma dos números pares 

e outra dos números ímpares

⚫ Escreva um programa que calcule o fatorial de um 

número inteiro fornecido pelo usuário. Ex.: 

5! = 5 x 4 x 3 x 2 x 1 = 120
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Exercícios

⚫ Escreva um programa que busca um elemento em uma

lista. Caso o elemento seja encontrado exiba seu índice

na lista; caso contrário, informe que o elemento não foi

encontrado

⚫ Escreva um programa que some os n termos da série a 

seguir:

s = 1/1 + 2/3 + 3/5 + 4/7 + 5/9 + … + n/m
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Exercícios

⚫ Escreva um programa que peça dois números, base e 

expoente, calcule e mostre o primeiro número elevado 

ao segundo número. Não utilize a função de potência da 

linguagem.

⚫ Escreva um programa que encontre o menor elemento

de uma lista de inteiros e exiba seu índice
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Exercícios

⚫ Escreva um programa para ler uma lista de 10 números. 

Após isto, ler mais um número qualquer, calcular e 

escrever quantas vezes esse número aparece na lista. 

⚫ Um número primo é aquele que é divisível apenas por 

um e por ele mesmo. Escreva um programa que peça 

um número inteiro e determine se ele é ou não um 

número primo.

⚫ Escreva um programa que imprime todos os números 

primos de 2 a 100
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Exercícios

⚫ Escreva um programa que ordene uma lista de inteiros

⚫ Escreva um programa que leia um tamanho n e imprima

o seguinte triângulo retângulo formado por asteriscos:
*

* *

* * *

* * * *

⚫ Escreva um programa que leia um tamanho n e imprima

o seguinte triângulo retângulo formado por asteriscos:
*

* *

* * *

* * * *
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Exercícios

⚫ Escreva um programa que faça e exiba a matriz

resultante da soma de duas matrizes

⚫ Escreva uma função que recebe dois parâmetros: 

taxaImposto, que é a quantia de imposto sobre vendas 

expressa em porcentagem e custo, que é o custo de um 

item antes do imposto. A função retorna o valor de custo 

para incluir o imposto sobre vendas.

⚫ Escreva uma função que recebe uma matriz e retorna o 

seu menor e o seu maior elemento
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Exercícios

⚫ Escreva uma função que recebe uma lista e dois índices

i e j e retorne a lista com as posições i e j trocadas

⚫ Escreva uma função que informe a quantidade de 

dígitos de um determinado número inteiro informado.

⚫ Escreva uma função que recebe dois vetores v1 e v2 de 

10 números cada, calcula e retorna a quantidade de 

vezes que v1 e v2 possuem os mesmos números nas 

mesmas posições.

⚫ Escreva uma função que recebe uma lista e retorna 

outro lista contendo seus elementos na ordem reversa
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Exercícios

⚫ Implemente uma classe Carro com os seguintes

atributos:

- consumo de combustível (km/l)

- quantidade de combustível no tanque

e dois métodos:

- andar( ) que recebe uma quantidade de quilômetros

e simula o ato de dirigir, reduzindo a quantia de 

combustível no tanque de acordo com o consumo

- abastecer( ) que recebe uma quantidade de 

combustível e altera a quantidade de combustível no 

tanque
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Exercícios

⚫ Implemente uma classe BombaCombustivel com os

seguintes atributos:

- tipo de combustível

- valor do litro

- quantidade de combustível

e cinco métodos:

- abastecerValor( ) que recebe um valor e altera a 

quantidade de combustivel na bomba

- abastecerLitros( ) que recebe um número de litros e 

altera a quantidade de combustível na bomba

- alterarValor( ) que altera o valor do litro de combustível

- alterarTipo( ) que altera o tipo de combustível

- alterarQuantidade( ) que altera a quantidade de 

combustível na bomba
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⚫ Rossum, G. V. Python Tutorial. Disponível em 

http://www.tutorialspoint.com/python/python_tutorial.pdf, 

acessado em Setembro de 2014.  

⚫ Não conseguiu algo? https://www.google.com.br Resolve seus 

problemas! =)
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