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e Estratégia que faz um balanco entre intensificacao e
diversificacao

e Proposta por Glover (1996), vinculada ao método Busca
Tabu

e Considera um par de solucoes (s4, S,), sendo uma delas
considerada solucao guia e a outra a solucao de partida,
chamada solucao corrente

e S; € obtida por uma busca local e s, € uma solucéo selecionada
aleatoriamente de um conjunto formado por um numero limitado,
TamConjElite, de solucdes elite encontradas durante a
exploracao do espaco de solucodes
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O objetivo € partir da solucéo corrente e chegar a
solucao guia por meio da adicao na solucao corrente de
atributos da solucao guia

Em cada iteracdo do procedimento é colocado um
atributo da solucéao guia

A solucao corrente sofre, entdo, uma busca local onde se
fixam os atributos da solucéo guia que ja foram
iIncorporados a solucao corrente

O procedimento termina quando se chega a solucao
guia, isto é, quando a solucao corrente tem todos 0s
atributos da solucao guia
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e Originalmente (Glover, 1996), explorava trajetorias que
conectavam solucdes elite (solucoes de boa qualidade)
obtidas durante a busca realizada pelo método Busca
Tabu

e Pode ser aplicada em duas estratégias:
e Pos-otimizacao entre todos os pares de solucoes elite

e Intensificac&o a cada otimo local obtido apos a fase de
busca local (considerada mais eficiente)
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A lista de solucdes elite € normalmente de tamanholfixo,
tipicamente 5

Critérios para entrar na lista:
e Solucao melhor que a melhor;

e Solucao melhor que a pior solucao do conjunto elite e que
diferencia em um certo percentual dos atributos das demais
solucoes elite

O objetivo do segundo critério é evitar solucdes muito
“parecidas”

Critério para sair da lista:
e Sai da lista a solucao de pior avaliacao
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Procedimento Reconexfo-Caminhos

1:
2:
3:
q:
)

6:

10:
11:
12:

g < s

Atribuir a ¢’ a melhor solucao entre s e g;

Calcular o conjunto de movimentos possiveis A(s, g);
enquanto |A(s,g)| # 0 faga

Atribuir a ¢” a melhor solucao obtida aplicando o melhor movimento de A(s,g) a

95
Excluir de A(s, g) este movimento;
g<9g”
se (g) < f(g') entdo
9" 7
fim se
fim enquanto

Retorne ¢';
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e Pelo principio da otimalidade proxima, boas solu¢cbes em
um nivel estdo proximas de boas solu¢cées em um nivel
adjacente

e Uma implementacao desse principio no contexto de uma
heuristica construtiva consiste em refinar a solucao
parcial periodicamente durante o processo de construcao
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e Supondo que uma solucao parcial do Problema do
Caixeiro Viajante envolvendo 6 cidades seja: s = (1, 3, 4,
5). Antes de adicionar as cidades restantes (2 e 6), essa
solucao parcial deve ser refinada por um método
gualquer

e Como o refinamento apds cada insercao pode ser
custoso computacionalmente, também é comum aplica-lo
a cada IterPOP insercoes, sendo IterPOP um parametro
para o procedimento
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