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Ponteiros | 222,

e Um registro (struct) é a forma de agrupar variaveis em C,
sejam elas do mesmo tipo ou de tipos diferentes

e As variaveis unidas em um registro se relacionam de forma
a criar um contexto maior

o EX.:
e Registro de alunos: nome, matricula, periodo, curso, coeficiente etc

e Registro de funcionarios: nome, cpf, endereco, salario, funcao etc



Declaracao do tipo Registro | ssss.

e Um registro € declarado com a palavra-chave struct

struct nome tipo registro {
tipo 1 variavel 1;
tipo 2 variavel 2;

tipo n variavel n;
I

e Devemos declarar variavel

struct nome tipo registro varilavel registro;



Declaracao do tipo Registro | ssss.

Um registro define um novo tipo de dados
COm nome nome tipo registro que possui 0S

campos variavel 1

O campo variavel i € uma variavel dotipo tipo i

e sera acessivel a partir de uma variavel do novo tipo
nome tipo registro.

variavel registro @ uma variavel do tipo
nome tipo registro € possui, internamente, 0s
campos variavel i do tipo declarado.

A declaracao de um registro pode ser feita dentro de
uma sub-rotina ou fora dela. *



Declaracao do tipo Registro

e Exemplo de registro:

struct regAluno

Y

int matricula;
char nome[50];
char curso[30];
char sexo;

float coeficiente,

int main (void) {

}

struct regAluno alunol,

aluno?2;




ACesso aos campos | 282e.

do Registro | 222¢

e Os campos de um registro podem ser acessados
individualmente a partir de variaveis do tipo do registro
da seguinte forma:

variavel regilistro.variavel 1

e Cada campo, variavel registro.variavel 1 se

comporta como uma variavel do tipo do campo, ou seja,
tipo 1

e Isto significa que todas as operacdes validas para
variaveis do tipo tipo i sao validas para o campo
acessado por variavel registro.variavel i



Inicializacao de Registros

e Na inicializacao de registros os campos obecedem a
ordem de declaracao

struct contaBancaria {
int numero;
char 1dCorrentistal[lb];
float saldo;

b

struct contaBancaria conta = {1, "MG1234567", 100.0};



Atribuicao de Registros §§§§.

e Pode-se copiar o contetdo de uma estrutura para outro
utilizando uma atribuicao simples

struct ponto {

int x;
int vy; :
] Variavel Conteudo
p.X 1
int main (
) A ) . 0.y 5
struct ponto p = {1, 5}, Qg;
g.x = 3; g.X 3115
q.y = 9; q.y 95
qd = ps
g.x = 15;

return O;



Vetores de Registros | ssss.

e Pode-se criar vetores de registros da mesma
maneira que se criam vetores de tipos primitivos (int,

float, char, double)

struct ponto {
int x;
int vy;

b i

int main () {
struct ponto v[Z];
vi0O].x = 1;
vi0].y = 2
vil].x = 3;
vil].y = 4
return O;



e Pode-se passar um registro como parametro

Registros como parametro | $sss.

de sub-rotinas | 222

de uma sub-rotina

struct ponto {
int x;
int y;

I

void imprimePonto (struct ponto p) {
printf ("Coordenadas: (%d, sd)", p.x, pP.V)’
}

int main () {
struct ponto p = {1, 2};
imprimePonto (p) ;
return O;



Sinonimos de tipos com typedef | 2222,

e A palavra-chave typedef permite dar novos nomes
(sinbnimos) a tipos de dados existentes

struct ponto {
int x;
int y;
}; typedef struct ponto Ponto;

Ponto p, g
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Sinonimos de tipos com typedef | 2222,

e Pode-se associar uma definicado de struct a um novo
tipo de dados evitando a repeticao da palavra struct

typedef struct ponto {
int x;
int vy;

}; Ponto;

Ponto p, g
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Exemplo completo de Registros

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
typedef struct aluno {
int matricula;
char nome[30];
float coeficiente;
} Aluno;

void leVetorAlunos (Aluno alunos|[], int n) {

int i;

for(i = 0; i < n; ++i) {
printf ("\nAluno %d\n", 1 + 1);
printf ("Matricula: ");

scanf ("%d", &alunos[i] .matricula)
printf ("Nome: ") ;

scanf (" %["\n]s", &alunos[i].nome) ;
printf ("Coeficiente: ");

scanf ("%f", &alunos|[i].coeficiente);
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Exemplo completo de Registros

alunos[i] .coeficiente) ;

void imprimeVetorAlunos (Aluno alunos|[], int n) {
int i;
printf (" ALUNOS \n") ;
printf (" \n") ;
for(i = 0; i < n; ++i) {
printf ("\nAluno %d\n", i + 1);
printf (" Matricula: %d\n", alunos[i].matricula);
printf (" Nome: %$s\n", alunos[i].nome) ;
printf (" Coeficiente: %.2f\n",
printf ("
}
}
int main() {
int n;

printf ("Informe o numero de alunos:
scanf ("%d", &n);

Aluno alunos[n];

leVetorAlunos (alunos, n);
system ("cls") ;
imprimeVetorAlunos (alunos, n);

return 0O;

")

\nn) ;
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Alocacao Dinamica de Registros

e Para acessar os elementos de um registro, deve-se
acessar o registro e, depois, os elementos;

e Os parénteses séo obrigatorios porque a precedéncia do

operador * € menor que o do operador

typedef struct ponto {
int x;
int y;

} Ponto;

Ponto* ponto ptr ;

ponto ptr = (Ponto*) malloc (sizeof (Ponto));
(*ponto ptr).x = 3;

(*ponto ptr) .y = 4;

free (ponto ptr);
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Alocacao Dinamica de Registros sess.

e O operador -> facilita 0 acesso aos registros, permitindo
acessar diretamente o conteudo de um campo do

registro

typedef struct ponto {
int x;
int y;

} Ponto;

Ponto* ponto ptr ;

ponto ptr = (ponto*) malloc (sizeof (Ponto));
ponto ptr->x = 3;

ponto ptr->y = 4;

free (ponto ptr);
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Arquivos de Cabecalho | ssss.

A diretiva #define é usada para criar definicoes e
constantes em C

Em projetos mais complexos, € uma boa pratica de
programacao separar a definicao de um registro e a

assinatura de funcoes relacionadas a ele em um arquivo
.h (header)

A iImplementacao das funcoes relacionadas a esse
registro deve estar em um arquivo fonte .c separado

#include “aluno.h” _
Deve-se incluir o arquivo .h no codigo fonte que for

acessar o registro e/ou usar as funcoes definidas
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e Crie uma struct para representar as partes reais e
Imaginarias de um numero complexo. Seu programa
deve solicitar dois numeros complexos e apresentar o
resultado da soma de ambos

e O célculo da soma deve ser feito em uma funcéao
separada
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L. 000
EXErcicio | sseee
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0000

e Crie uma struct para representar funcionarios, com as
iInformacdes cpf, nome, sexo e salario. Seu programa
deve perguntar a quantia de funcionarios a ser
iInformada, ler e armazenar os dados dos funcionarios
em um vetor.

e Escreva uma funcao que aumenta o salario de todos os
funcionarios em 15%
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L. 000
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0000

e Crie uma struct para representar produtos, com as
iInformacdes codigo, descricao, estoque e preco. Seu
programa deve perguntar a quantia de produtos a ser
Informada, ler e armazenar os dados dos produtos em
um vetor.

e Escreva uma funcao que processa a venda de um
produto — receba o codigo do produto e o numero de
unidades vendidas como parametro e atualize a quantia
de estoque disponivel

e A venda soO deve ser autorizada se o estoque for suficiente para
0 numero de unidades vendidas
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