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 Estrutura de vizinhança 
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 Seleciona-se um movimento k em N(s) de acordo com as 

seguintes probabilidades 

 

 ES = 0.20  0.40 

 EM = 0.38  0.38 

 EBM = 0.10  0.20 

 RS = 0.20  - 

 RM = 0.10  - 

 KM = 0.02  0.02 

 Posteriormente os elementos a serem usados no movimento são 

escolhidos sob uma distribuição uniforme  
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