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Introducao O que esta sendo desenvolvido?

A vida relacionada

esta
comunicacdo: o lado pessoal, profissional que abordam as principais duvidas na

com a O aplicativo € composto por pequenos jogos
e ocultural estao envolvidos pela Lingua Portuguesa, como gramatica, plurais,

capacidade de dialogar. De fato, aquele além de jogos para enriquecer o vocabulario,
que consegue se expressar com entre outros.

desenvoltura e precisao gramatical,
destaca-se diante dos que nao possuem
tal qualidade linguistica. Uma pesquisa
realizada pelo Instituto Paulo Montenegro
e a ONG Acao Educativa identificou uma
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o b
relevante defasagem dos brasileiros com SR wabioi

relacdo a aptidao linguistica: 27% dos
entrevistados sao analfabetos funcionais;
OU seja, apesar saberem ler e escrever,

0 desafio & responder se as frases a segui
estdo escritas da maneira comreta...
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ndo  desenvolveram  habilidade de ?‘
interpretacao de textos e possuem | o

Figura 2 — Tela principal
defasagem no letramento. Essa

defasagem € sentida pelos professores Metodologia
dentro das salas de aula, englobando tanto

erros gramaticais quanto dificuldades para O Portuga estd sendo desenvolvido em

produgao de textos[1]. | Android e utiliza o Material Design. Além
O tema do projeto € o desenvolvimento de disso, estdo sendo utilizadas algumas

um aplicativo Android para auxiliar na ¢orramentas para organizagdo como por

aprendizagem da lingua portuguesa. O exemplo o Scrum, para o controle de

Portuga (nome dado a aplicagao movel) \ersz0 esta sendo utilizado o Github.
futuramente podera ser utilizado como Etapas concluidas

material complementar para apoiar os
professores a transmitir o conteudo aos
alunos. Sabe-se que a maneira como o
conteudo é apresentado influencia muito
no aprendizado, portanto, incluir os jogos
educativos significa fugir do
tradicionalismo e instigar o aprendizado de
uma forma dinamica e interativa.

e Revisao bibliografica: fol indispensavel
para entender o cenario a qual o Portuga
esta sendo inserido: a importancia do
dominio da lingua materna em contraste
com uma populacao em que a maioria
possui nivel basico de letramento;

O veterinario ficou triste quando b\ 5.

O Cao morreu. =
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A frase vai vir aqui...
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Figura 1 — Conjunto de jogos concluidos.

e Prototipagem: Os prototipos sao a
maneira mais rapida de visualizar as
ideias definidas sobre o projeto. Foram
realizados dois tipos de prototipagem:
prototipagem de baixa fidelidade e
prototipagem de alta fidelidade;

e Desenvolvimento: atualmente existem 4
jogos finalizados, aléem de graficos de
desempenho para cada jogo e 1 jogo em
andamento.

Estou me sentindo mau!

Figura 4 -Interface atual do Jogo 1.

Conclusao

O trabalho esta sendo desenvolvido dentro
do prazo estipulado, as proximas etapas
envolvem o termino do quinto jogo,
desenvolvimento de mais 1 ou 2 jogos,
aperfeicoamento de alguns detalhes na
interface como combinacao de cores e
nome dos jogos. Alem disso sera realizada
testes de usabilidade com usuarios reais.

Palavras idénticas na S O
pronuncia, mas com grafia e
significado distintos sao

chamadas homéfonas.,
As palavras homodfonas O
podem ser consideradas

como um dos principais
viloes na lingua portuguesa
quando o assunto é boa =

ortografia.
0 desafio é responder se as @
frases a sequir estao escritas

da maneira correta.

Ideia => Certo: Opinido (Errado: Opni&o)

Misturar => Certo: Mexer (Errado: Mecher)
Fervura => Certo: Ebuli¢do (Errado: Ebolicio)
Cerdmica => Certo: Azulejos (Errado: Azuleijos)

Presenga => Certo: Companhia (Errado:
Compania)

Poligono => Certo: Losango (Errado: Loséngulo)

Tempo => Certo: Meteorologia (Errado:

A cada acerto o barco iré se Metereologia)

mover, sua pontuagao sera
de acordo com o nivel de
dificuldade de cada frase.

Figura 5 — Tela de instrucoes do jogo e dicas.
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